MATEMATICA DEL AKASHA

Capitulo 4

Dinamica de los multiversos

La tendencia al cambio es la constante de los universos, donde los conglomerados @elecitasae

de un estado al otro, existiendo toda una sincronia de eventos, de tal manera, que el conjuntosde cambi
de estados sea coherente con alguna realidad. Al igual ocurre con el multiverso, el cambio de estado
evolucion de los universos, debe seherente con la realidad de su multiverso.

Para la comunidad cientifica, solamente se tiene demostrado la exiglencia Unico universo,
tridimensional espacial evolucionando en el tiempo, siendo este considerado una dimension con
anomalias. Las anomalias provienen de los efectos relativistas no consistentes con el todo, donde en ur
misma region espacial, los tiempos evolucionan en forma diferente dentro de una misma realidad. Estc
provoca que para unos entes el tiempo pase makrgpe para otros, dependiendo de su velocidad. Lo
mismo ocurre con el espacio, eseguna definicion aceptada, cumple con lo indicado con la teoria de la
relatividad especiakedeforma para unos y no se deforma para pttegendiendo de su velociddhra

el caso dagjue existarparticulas quesean emitidas desde el sol, las cuales por su corta vida media no
deberia llegar a la Tierrapodrian conviviren una realidad con métrica diferente a la normal de los seres
ubicados en la Tierra, logrdm llegar a la misma. En este caso, aunque el entorno tanto para las
particulas mencionadas, como para la Tierra es el mismo, su realidad es alterada una respecto a la otr
debido a sus métricas evolutivas, provocando que estas lleguen a la Tierra. Paaao®)as! realidad

es consistente, el hiperespaem el mismo, sin embargo el efecto global de realidades diferentes queda
patente en su evolucion. De tal forma, que lo que se denota, cuando el obsderdiica el suceso en

su realidad mayor, es que su realidad individual se proyecta sobre la misma, produciéndose dichc
fenémeno.

Superposicion de dos realidades cercanas
Representacién de un observable comun

Valor del Valor del Valor del
observable observable observable

Evento realidad 1 Evento realidad 2 Evento resalidad mayor

Métrica 1 Métrica 2 Métrica relativa

llustracién 61 Valores de un observable producto de la superposicion de dos realidades

La propuesta demnodelo basado en los eventos, elimina el efecto de anomalias relativas y las separa
mediante la concepcién de realidades alternativas cercanas, que se proyectan sobre una mayor. Dentro
esta propuesta el tiempo dimensionaleiste, sino que lo que se emplea es una funcion ordenadora de
eventos para cada realidad, en la cual existe una métrica determinada. Esta métrica es fundamental para
definicion de los pozos de potenciple resguardala integidad de la informaciénle los entes, que se
desdobla hacia sus nuevos estados, para lo cual nuevamente se deben generar los nuevos pozos
potencial que resguardaran la nueva informacion de ese ente evolucionado.
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Para un mismo universo, la posible ¢éxiiade realidades alternativas, quizas debido a la superposicion
cuantica de los entes existentes, es demarcada por las métricas, donde puede existir funcione
ordenadoras lineales pero con métricas diferentes, generando efectsgeailidades alternativas, que
emulan a lo indicado por la teoria de la relatividad especial. Pero las funcideesdoras de eventos
pueden ser no lineales, provocando distorsiones de evoluciones en las realidades. De tal forma, que
algunas realidadede evolucion similar se adelanten respecto a otras.

Realidad ciclica compleja Realidad pendular
5

Se?l’m observador
del plano superior 4

llustracion 62 Realidades no ordinarias

Es importante, mencionar los diferentes tipos de realidades que pueden convivir en un mismo universo
dentro de las cuales smcuentran, las realidades ordinarias cuya evolucion es similar a la normal, las
realidades ciclicas, que poseen la caracteristica de solo interactuar bajo proyeccién de una realidad en
intervalo evolutivo, las pendulares que se asemejan a la antami@ventos cumpliendo simetria y anti
simetria de los mismos, las realidad ocultas ( donde no hay variacién del estado) y las inversas, qu
tienen la opcién de un retroceso consecutivo de eventos respecto a la comparativa.

A parte de lo anteriormente mémaeado, se encuentran los universos paral@®k los cuales tienen una
coexistencia conjunta comun, donde ciertos platesmformacion no son compartidos, pero que puede
entrar en interaccion debido al fendmeno de burbujeo, dondeokmendion de un universo interactia
sobre la del otro, generando fenémenos fantasmales, como presencia de masa desconocida no visible
coherente con la vision primaria o detectable por el obserpaoioio.

Dadala expeiencia vivida porda humanidaden un universo tridimensional espacial, es posible imaginar

la posibilidad de la existencide otros universos tridimensionales, que compartan ciertos pienos
informacion. Esto implica que si la humanidadngve en el espacikYZ, que es un universo
tridimensional, podrian existir y evolucionar en paralelo con él, otros universos tridimensionales como
uno del hiperespaci¥YW, o bien otro d&XYM, o bien otro erXYL y asi otros mas. No se descarta la
evolucion compartida con universos tetradimensionales coY2&W , o el XZWM , o el YZWM y

otros. Inclusive se podria pensar en evoluciones en universos pentadimensionales Xdtiwéh| o el

YZWML vy otros mas.

Funcidn integridad

La inmensidad de entes participantes en la evolucion de una realidad, tienen su propia definicion o
caracteristicas, que le son innatas a cada uno de ellos. Algo que lo envuelve resguarda su integridac
siendo este comportamiento una constant®ewos los niveles de entes y entidades. Una célula posee una
membrana que protege su contenido y que sirve de puente entre el exterior y el interior celular,
resguardando un equilibrio que permite la convivencia de la célula dentro de un todo, queiéeetran
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informacion del rol que ocupa dentro de ese todo. Los seres mayores como los animales, poseen un
cubierta que los protege, ya sea piel o pelo y piel, o bien una coraza con escamas. La piel en los animale
juega un gran rol donde través de ellalreanformacion y puede expulsar desechos que no son aptos
para ser retenidos por el cuerpo, o bien para un control de temperatura.

El atomo resguardau integridad, manteniendo estructuras definrsdan su interior y restringiendo al
entorno a repetar es@olumen que necesitaus componentes que definen la naturaleza del elemento a
que pertenece dicho atomo.

Los planetas poseen una superficie que resguarda toda una dindmica en su exterior y la misma superfic
es productaletoda otra dinamica completasta superficie en el caso del planeta Tierra, contiene mares

y tierra seca, y sobre ella un escudo que es la atmdsfera y un campo magnético que la envuelve. Al igus
lasestrellas tienen una corona en su exterior, en la cual suceden fendmenos altaangétieaen En fin,

es claro que siempre existira un algo que protege la integridad de los entes o entidades.

A nivel de multiversoslebe existir también un algo que resguarda a sus elementos internos (multiversos
menores y universosal igual que a sus elementos que conforman a estos ultimos. El espacio mismo
debe resguardar su integridad y por ende generar una dindmica muy compleja para la definicion de la
zonas permitidas para existendmeventos asociados & lentes que evolucionan en él. El espacio de un
multiverso como un todo, debe tener un mecanismo de transferencia de informacién que permita la
definicién de los multiversos menores contenidos dentro de él, al igual que para sus universos interiores
guesan partede los antes mencionados.

Para el modelo basado en los eventos, el mecanismo responsable de mantener al todo con la informacic
de que la existencidel todo sea coherente consigo mismo, es la informacién disociagvial forma,

gue durante un desdoblamiento, el todo indefine su realidad, setwldebido da necesidad dque

muchas realidades cercarses pueden proyectar sobre realidades mayores. De tal forma, que al existir
diferentes métdas para el ordenamiento de los eventos en sus respectivas realidades, los
desdoblamientos no necesariamente estan sincronizados para todas las realidades. Los entes participan
de una realidad estan restringidos a ciertos comportamientos colectivogegpmden a dicha
indefinicion del entorno durante un desdoblamiento. Recuerde que durante un desdoblamiento, todas la
posibilidades de evolucién o existencia potencial de cada uno de ellos estan en un juego de azar par
definir en forma coherente el evenle existencia o consolidacion del nuevo estado de realidad.

Realidades probables o potenciales

Muerte Muerte
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Modelo de la realidad unica

Nacimiento

Multiples realidades potenciales

llustracion63 Tipos de realidades probables
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Note como en la figura, se muestran los dos modelos basicos de realidades probables, la realidad Unic
que para muchas personas es la Unica que existe, al igual que para la mayoria de los cientificos. En es
tipo de realidad solo existe una trayectoria de eventos de exisigumeiaon representados por nodos. El

otro tipo de realidades la mdltiple, producto del libre albedrio de los entes, que en conjunto con el
fendmeno de superposicion cuantica admite, que durante un desdoblamiento sequsalalar varias
realidades. En la ilustracion anterior, se muestra las diferentestorégg@de nodos probables que parten

de un nacimiento a hasta la condicion de muerte de un ente, mostrando las diferentes posibilidades d
existencia probable para el mismo.

Si solamente un evente consolida, los demas (potenciales) n@resentanformando unevento

multiple detoda una gama de posibilidadgseson desechadas por un azar definido entre el entorno y el
ente concursante para su posible nuevo eysr@ndo esto una informacion propia del sistema conocido
como su todoDetal forma, que al finiquitarse el evento, se elimina el velo de misterio del nuevo estado
del ente en dicha realidad y a la vez el nuevo estado para el espacio en donde se&epgrén para

que se culminel evento.

En una realidad determinada, el moeestado de un ente no puede generarse si el viejo exidde
consolidado y entréreproceso de un desdoblamiento. Esto geneea cadena historica, donde cada
estado es Unico tanto para el ente, como para el espacio y para el multiverso como &staodo.
informacion es resguardada mediante hipercubos de hipercubos de informacion, donde serelosuentra
estados prohibidos que ya se consolidados y los potenciales a generarse.

Debido a la posibilidad que tiene un ente de desdoblarse en varios, osiajpara analizar su posible
evolucion se debe modelar las dos situaciones probables. La primera situacion debe describir las
posibilidades que tiene el ente en ocupar distiziasas permitidg de las cuales solamente se
consolidara la existencien una sola, generandose una funcién delta ordinariad(X =a). Para el
segundo caso, cada imagen probable en que se desdoble el ente original, es representado por una func
delta para cada una de las probaleggenesa consolidarsef = f(d (xi=a)). Es importante mencionar

gue aunque se indique un solo valor posicional, debe asumirse una zona para el pozo de potencial que :
centra en la posicion antes mencionada.

En un universo competitivo para la existend& entes, es fundamental describir la evolucién de los
mismos, mediante sus potencialidades de existencia en su multiverso y la funcién que resguarda es
posible potencialidad de existencia de los mismos. Estdundamental, pues el fendmeno de
superposiion cuantica abue es sometida la existencia de los enpgeyocaque algunos de ellos que

sean indetectables para los observadores propios de las realidades menores y de las realidades mayor
sobre la cual se proyectan las anteriores.

El efecto de burujeo obliga a tomar en cuenta esa potencialidad de existentma entes en realidades
indetectables por el observadommopio. La constante del todo es el cambio del todo sin rebasar sus
cualidades reales definidgsra ese todo. Esto implica que no es de esperarseidasmscualidades

reales para un universo simple o calmo que para un multiverso menor en donde evolucionan diferente:
universos de naturaleza muy variada. Esto estd acorde con algunos conocimiesdbidados de la
ciencia actual, como lo son algunas constantes propias o0 asociadas a este universo tridimensional, que
transforma de un estado a otro resguardando realidades consolidadas en forma de capa de exjstencia, ta
como se indican elLibro d e Atom. Estas capas de realidad, deben resguardar la informacién de ese
conjunto de realidades cercanas que tienen la capacidad de proyectarse sobre una que es detectable por
observadarSiendo fundamental queslanformaciones de las realidades cercanasgpeoyectan sobre

la mayordeban guardar una coherencia respecto a esta, a menos que se prnesantamalia segun lo
valorado por el observador propio.
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Superposicion cuantica en multiples realidades

Probabilidad de existencia Probabilidad de existencia

Probabilidad de existencia

llustracién 64 Superpokion cuantica en multiples realidades mayores

La figura muestra el caso en que un desdoblamiento de una particula incide sobre varias realidade
paralelas ubicadas en diferengmas de unarealidad, razén por la cual, cada realidad no es detectada
por su observadopropio. En la capd se presenta un fenébmeno similar al de la doble rendija, donde de
un ente debido al fendmende superposicion cuantica, puede desdoblarse ensyatande la
probabilidad existencjade consolidacién no es igual para cada una de las imagenes potenciales. En la
capa 2 solo se forma una imagen potencial, que tiene cierto nivel de probabilidad de que el entornc
permita que se consolide en dicha realidad. Eoafam 3, ente original, tie elpotencial de generar dos
imagenes, que pueden consolidarse en dicha realidad mayor, pero nariaeezge las dos se
consolida. Todo esteescenariale imagenes potenciales proviene de un ente ubicado en alguna de esas
realidades. Pero, no hay forrda reconocer quién produce ese efecto en cadena, pues todo ente es un
producto debido a la organizacién de la informacion disociagiwa es el cuanto que conforma el todo.

De tal forma, que la integridad de la informacd@ todo se mantiene, independientemente del resultado
final al consolidarse las realidades en todas las capas de realidad.

Concepto de fuerza

La concepcion del todo como una unidad, es la base sobre la cual se debe partir para comprender Ic
fendmenos que ocurren en ese todo, para cada una de las realidades potenciales de las cuales
consolidaran solamente algunas. Duranteveintoque define el nuevo estado del todo en estudio, se
conglomera mucha informacién proveniente de los entes que conviven en sus realidades y del entorne
sobre el cual se consolidara la nueva realidad, generando en el mismo distorsiones que favorecen gt
algunas realiddes potenciales se consoliden y otras no. El efecto estadistico de esa consolidacién de
informacion es la que produce que el nuevo estado tiendasaersemejante al anterior, asunto fue
definira la métrica de cada realidad. La variacion de lasicagtde esas realidadesgsela emula el

cambio de estado de existendia los entes en su entorno.ldcondicion que favorece al cambio del
comportamiento de los entes, es decir, que obliga a variaciones de métrica, es lo quiieasite se

le puede denominamulacion del concepto de fuerza tradicionalonde el espacio de informacion es
deformado propiciando que un comportamiento se presente o no en su forma estadistica

Para Einsteinun campo gravitacionalltara el tejido del espacio tiempo, favoreciendo que los entes
atrapados en esa deformacion caigan hacia la fuente que produce dicho disturbio. Huaizaesla
capacidad que obliga a los entes a alterar su métrica y por ende, a mostrarisgtadente un
comportamiento corctierta tendencia ante los posibléipos informacion que interactian dentro del

todo
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El concepto derelocidad, visto desde el modelo basado en los eventos, es la razon de cambio entre
métricas de eventos adyacente$ conceptode aceleracidn que normalmente es asociado al efecto
visual de cambio de estados de los entes, puedass®riado a la razon de los cambids los valores
estadisticos ddas métricas de eventos adyacentdsn otras palabras, kelocidad se asocia a la
estadistica de las métricas de eventos adyace@myunto de eventos consecutivos), mientras que la
aceleracion se asocia a la estadistica del carmdritre varios bloques de eventos adyacentesr ende,

la fuerza es el efecto ge es asociado a la tendencia de cambio entre bloques de eventos adyacentes,

en otras palabras, esin medidor estadistico del cambio de comportamiento de la interaccion entre

entes y su entorno

Desde el punto de vista tradicional, la fuerza es un pammetmedicion sobre la alteracion del estado

de movimiento y de la estabilidad de la geometria del ente interactuante. En el caso de las fuerza:
elasticas o de deformacion se realiza una valoracion del nivel de cambio de la geometria del ente en s
espacioocupado, por ejemplo un resorte ideal, es estirado inicialntaggeuna longitud Iy y es
sometido a una interaccién con el entorno, adquiriendo una longitud findlaLcausa de dicha
deformacion se denomina fuerza deformadora. Placdr@ en estudiose genera etorno al ente en
estudio una perturbacién del entorno que obliga al ente a pasar de un estado con cantidad de movimient
Po @ un nuevo estado con cantidad de movimigatdlote que la clave fundamental asociada fuerza

es el efecto queene el entorno para definir su nuevo estado. En otras palebestado de movimiento

del ente es alteradpor el entornq asunto que Newton ya habia expuesto en sus leyes basicas del
movimienta

Desde el punto de vista del modelo basado en los eysptoglos entidades las que cambian, una de ellas

es el mismo ente, que pasa de un estado a otro, y la otra entidad es el espacio que lo contiene, que en
en toda una dindmica para aceptar o permitir dicho cambio, que debe ser reportado al todo, par:
mantener la coherencia del mismo. Es dgaie durante la definicion de ocupacién de un espdeioe

ser emanado hacia todas las direccioteemformacion deque una region del espacio ya esta ocupada,

por lo tanto, el nivel de aceptacide todos los dmas vale cero para la misma realidaddicha zona
ademas debe ser enviado un mensaje con la informacion descriptiva delecoteipp dicha regién, por

lo tanto se emana informacion que deckiral ente emula la ilusién, masa o carga, o cualquietazhli

que lo defina. Esteslo que generalos campos (informacion organizada emitida por un ente hacia su
entorno), los cuales llevan la informacién al entorno para propiciar cambios de estado de los entes en €
siguiente desdoblamientmediante un mea&émo de transporte a través de la informacion disociativa

Los campos de fuerzaon la manifestacion de la perturbacion de un entormgue puede acotar
subregiones de un hiperespacique son definidas por laaturaleza de la informacién de los entes
actores con el reticulgue define las zonas permitidas para eventiisto implica la posible existencia

de fendmenos que ocurren solamente si los entes se encuentran démtrorte de accion de dichos
campos, generando por ello, diferentes tipos de fuerzas con alcances definidos para cada uno de ellos. P
ejemplo, el campo eléctrico tiene como dominio accion todos los valores posibles dentro su universo
activo, al igual quda gravedad. Sin embargo, a nivel atbmico se indica que existen fuerzas de corto
alcance que mantienen la estabilidad del atomo y sus componentes.

Esta zona de accion de los campos de fue@as ni mas ni menos que una defimgidovocada sobre

la informacion disociativgue altera la receptividaal ciertos eventos para los entes que se encuentren a
su alcance. Para Einsteien el caso de la gravedad, esta genera una distooditen el espacio tiempo

que provoca que los cuerpos con masa tiendan a ateesserealidadAl igual, quela aceptacion de

gue la informacion de las ondas gravitacionales no viaja en forma instantanea, tal que si el sol desaparec
la Tierra conoceriaal hecho, ocho minutos después (condicion humana comparativa entre eventos
denomina tiempo), durante el cual la deformacion del espacio producido de la desaparicion del sol
tardaria en llegar, segun el paradigma aceptado. Este egstatd conformado por una serie de eventos
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menores, que abarcarian la métrica de los mismos en su respectiva realidad. Sin embargo, la informacio
que prepara al reticufmara la aceptacion de la transferencia de dicha informacion, deberépidsque

la onda gravitacional, con el fin de que se genere la region o regiones sobre las cuales se mostraran Ic
efectos provocados por dicho evento superior. No obstante, el todo debe conocer lo del todo, pare
mantener la coherencia de su realidadyeda propuesta del modelo basado en los eventos, en el cual
nace el todo a partir de un punto de conciencia. Este punto de conciencia es la misma informacién
disociativa, que resguarda en si la informacion de todos los opuestos, razon por la cumasderepl
debido al fendbmeno de laugerposicion cuéntica, genewma singularidad que implosiona, segun el
fendmeno Sierpinski generando una membrana de informacion que crece infinitamente enrollandose
sobre si misma, generanoinfinidad de I6bulos fractales donde los microreticulos gobiernan y generan

a los superejes de los diferentes hiperespacios n dimensionales.

Concepto de energia

La capacidad de afectacion sobre los estados consolidados o potenciales entre los ergasoyno es

lo que se puede denominar energts una definicion muy amplia que abarca su aplicacion a todo tipo

de caso o eventprobable a ocurrir a cualquier escala. Si usted analiza con detenimiento la definicidon
expuesta de energia, se percatara que indica las dos condiciones posibles de un estado en cualqui
realidad, es decir, estados consolidados o potenciales. Esto es debido a que durante los desdoblamient
la realidad est& indefinida en su concepcion, de taldpgue la alteraciébn no esta etiquetada para algun
estado o estados determinados, pues durante el desdoblamiento, todo un azar en informacién del toc
define su nuevo estado. En cierta forma, esto garantiza que esa concepcidon mantenga una conistancia er
o los multiverso®xistentes o actores en la definicion de dicha realidad o realidades emergentes.

Al igual que la masa, espacio y tiempo, la energia es una concepcién simplificadora que utiliza la mente
humana para poder entenderg@mente su entorno, basada en la creencia de la existiaiaa
realidad simplificada. Un conjunto de interacciones o fendmenos que ocurren en su alrededor, son
vinculados hacia eso que denominan energia, la presencia de un cdajfotitnes sobre una region, la
reserva de un espacio por entes organizados que mantienen vinculos fuerteiy entos son los que

obligan al hombre a utilizar esas definiciones. Para el caso de la energia, inclusive se menciana para
descripcion deventos inexplicables, la presencia de energias osaiias|lusiveen algunos casos hasta
serrelacionada con entidades malignas.

Bajo la concepcién de energia que el modelo basado en los eventos propone, esta capacidad de afectaci
del todo, debe cuplirse en el todo, de manera que al existir en un mismo hiperespao® multiversos

de diferentes dimensionalidades y universos menores con sus respectivas realidades alternativas, el trat
de pensar en unawrcion que unifique toda esa potencialidad, resulta ser casi algo imposible de obtener.
De tal forma, que para simplificaciones del estudio de esta capacidad innata de los multiversos como ur
todo, puede ser tomada como primera simplificacion, que la mesm@nserve en caduno de esos
universos menores, siendo la generalidad la conservacion en el todo, donde existe una equivalencia con
conservacion de la informacion del todo.

Entropia de los multiversos

El universo visto como un conglomerado de entes que emulan a particulas puntuales que se
interrelacionan mediante la transmision de informacion de particula a particula, sin tomar en cuenta el
medio o0 entorno, es casi un patrén de pensamiento aceptadmsal de que el espacio esta formado por
entes de informacion que puede organizarse de diferentes maneras, no es tomado muy serio en |
comunidad cientifica, siendo justamente el medio el que define a los entes, pues este determina qu
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cualidades le songpmitidas a los entes mostrar ente las diferentes situaciones, asunto que recoge la
propuesta de la existencia del campo de Hidggrden de las particulas puntuales o entes que emulan a
las mismagn un universo en los diferentes estadeda quelefineel grado de ordenamientoldedoen

el mismo Un universo no puede existir sin espacio, y el todo no puede definir sedistribuyen los

entes en ese espacio, sin que el emita su aceptabilidad a los posibles eventos potenciales de todas
enticades que van a convivir en ese espacio.

La concepcion de un universo de dimensiones infinitas, pero creciente, conlleva a la idea de una posible
organizacion de la informacién que podria utilizar todo ese velo incognito de la inmensidad. Donde las
particubspodrian separarse y conformar la region mas fria, monotona e infinita. Sin embargo, una simple
inspeccién muestra una realidad probable muy diferente, debido a que las particulas seecamglo
formando sistemas complejos qiienden a la reduccion. Bsen la esencia menor genera la ilusion de
desorden en un sistema, pero macroscopicamente, existe una trampa, debido al fenémeno de Sierpinsil
La ilusion de un espacio infinito aparente, que no es mas grande que un grano de arioEreuyse

contrae constantemente, para emular la infinitud, es el dilema mas dificil de sopesar, pues entre ma
alejados se encuentren los sistemas,caEsnose encuentran de si mismos.

Una simple observacién conlleva a que las galaxias se aldj@msérpero como un todo, las galaxias no

se desgranan, se aferran a su existezwiao un todo. Al igual ocurre con los universos menores, y con
mayor razon los universos mayores y los multivergosio, est4 condicnado al hipervolumen inicial,

gue jamas crecio, simplemergecontrajorelativamentepara emular la infinitud del todo, enrollandose
sobre si mismo. Pero dicho capullo, o microreticulo, nacido a partir de un elemento de informacion
disociativa guarda toda una dindmica en su interior, practicamente infinita, donde nuevos capullos se
conforman durante cada evenfrara salvaguardar la informacién de lo consolidado y las siguientes a
consolidar, reduciéndosedefinidamente, para asegurar ese hiperespgeoente infinito para que todo
pueda evolucionar. Al igual que los agujeros negros, atrapan la informacién a su interior emulando una
gran distorsion del espacial igual las regiones dmas esperan por la posibilidad de organizacién de
informacion que interactlie con ellos. Todo es una unidad, y como unidad no puede dissergioear

no hay mas que ella, por lo tanto, todo esta en su (dgatro de ella)

Si la ilusién de energia senserva, al igual que la ilusién de carga se conserva, porque la entropia de un
todo, no se puede conservar, al ser simplemente una unidad, un punto de conciencia, que evoluciond a u
punto de conciencjgor lo tanto es el mismo globalmente

Para analizala dinamica de los multiversdsasta con analizar una de sus partes, pues todo esta
compuesto de la misma esencia, informacion disociaBuponga el caso de sdperfotén que puede
desdoblarse en dofotones menores, ambos son oscilacion pura, inicialmente tenian una trayectoria
definida por las regiones permitidas para existetheiaventos, al pasar de una zona a ot rfoton
desaparece y en alguzana se desdoblen dosfotones menores, al continuar su evolucion, ambos
fotones deben pasar de zona a zona mediante un desdoblamiento, donde en cierto momento, no exister
en existen en dos zonas a la y®aperposicion cuanticagxisiendo en la zona del eventmwnsolidado y

no existiendan la zona del evento a consolidar, sin que esto genere desorden del sistema, pues el sisterr
es informacion disociativa que se ordena para emular la nueva existencia del estado de dichos fotone:
Quedado la informacion cosmolidada resguardada y la nueva esta por definirse, conviviendo en otro
estado de realidad, que al concatenarse con los otros, genera el historico evolutivo de dichas realidade
Pero, en cada estado de realidad, todo est4 donde debe estar, todo encenrésiecto al todo. Un
estado de realidad no es comparable con el siguiente porgdéesentes, cada uno de ellos mantisme
integridad, pues para el modelo basado en los eventos, la entropia no es mas que otra ilusion de un mun
simplificado e idelizado, al igual que la masa, la energia y la ilusion mas compleja que es el movimiento.
Si se quiere realizar un analisis profundo de un universo, se debera analizar lo concebible, lo consolidadc
lo potencial y lo que nunca se detectara. Todo esto,eftheen un equilibsi comportandose como un
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pénduloen cada una de sus variantes, oscilando respecto a un equilibro por region, participando de ur
equilibrio del todo, pues la informacion disociatiea capaz de emularatquier par de opuestos.

Cada observadatte cada realidad es capade visualizar solo una parte de su realidad, el conjunto de
realidades que evolucionan como un todo, es lo que guarda el equilibrio, una parte crece y otra decrece
una nuere y otra renace, pero no necesariamente en la misma reBligaplilibrio del todo como un

todo, para un observadono es determinista, ni probabilista es difusBsto se debe a que solamente
puede sospectsr de que hay algo mas, pero no visualizarse, manejarlo y describirlo, por ello, ni si
quiera es probabilistico.

Para ilustrar lo antes mencionado, supongauguebservadarque vigila el comportamiento galaxias,

llega a la conclusién dgque debe haber algo mas que conlleva al equilibrio y comportamiento de las
mismas, para lo cual propone la existem®ala masa oscura y la energia oscura. Este observedor
puede medir el grado de desorden que/qra en su realidad la presencia de la masa y energia oscura,
pues nada asegura que otro factor desconocido esta oculto en esa suposicidon quizas sobre simplificad
Con mayor razén no puede emitir valoraciones de lo que esta provocando en la otraqeelmaga a

la masa y energia oscura, a sus entidades que comparten dicha realidad.

Calor en el multiverso

Dado que la masa es una ilusion asociada a la materia, la cual es 99.99999% vacio dinamico, cualquie
fendmeno que se base en dicho concepto, s ga toda una misma ilusion. Es decir, partéadaceta

de informacién que interactta como un todo emulando muchas cualidades. Por ejemplo, a la materia se |
relaciona con textura, color, brillo, forma, volumen aparente y volumen real, aparte dedagiama de
utilidades en que es empleada la materia.

La mente humana es la que le asocia una serie de parametros con que la defimealidad
conceptualizadgoero para el modelo basado en los eventos, es simplemente informacion disgpoétiva

se ordena una manera para emular su volumen ocupado y el resto también es informacion disociativa qu
se organiza de otfarma, convirtiéndose ella misma en el mecanismo de transferencia de la informacion
emulada,gobernando sobrios opuetos que le son asociados a lzaracteristicas que el observaltor
confiere. Durante un desdoblamiento, para un ente aparentemente estatico, que no varia, la dinamica d
entorno y del ente es muy compleja durante los deasohidhtos y consolidacionegie emulan dicha
pasividad

El calor es una caracteristica especial asociada a la materia, pero también es asociada al entorno. Si ust
calcula el vector de Poyntinde una resistencia cilindrica, a la cual se le suministra una corriente
eléctrica, notara que el vector de Poynting obtenido es radial hacia el cémmngdrtamiento desta
cantidadvectorial, no parece légica, pues parece, que el efecto de catitane la resistencia puede

ser asociada a un fenomeno de la superficie limitante de la envolvente cilindrica. Es decir, el calor viaja
de afuera hacia adentro, a pesar de que la corriente eléctrica circula por el area transversal de la mism
Esto es omplejo de analizar porque la resistencia se calienta debido a la corriente eléctrica donde su
densidad de corrientkes axial y el flujo de calor es radial. Si la corriente de electrones es axial y el flujo
de calor es radial, la pregunta que nacecesl es el mecanismo de transferenciacaér dentro de la
resistenciaBe pueden proponer dos mecanisim@dransferencia del calarmo propio de los electrones

de los mismos atomos gaenagitados respecto a sus trayectorias, otra posibilidad gstareiade una
particula virtual como los fononeebido a dicha agitaciomfEstos serian producto de la oscilacion de los
lonesrespecto a sus posiciones centrales probabilistsgecialmentee la oscilaciorde los nucleos.

Pero, & materia en esencia es vacia, significa que este vacio es dinamico y permite la generacién de I
ilusion de calor y temperatura. Obviamente, segun el modelo basado en los eventos, lo que ocurre es ur
interaccion directa de la informacion disociatigaie oscila entre sus opuestos emulando ese efecto de
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calor en ese vacio. Dado que los electrones estarian conformados por informacion disociativa, y la
emulacion vibratoria de los 4&tomos es producto de la reorganizacionirderfaacion disociativagl

calor es una manifestacion que se imparte en regiones donde esta se comporta u organiza de ciertos
modos

Para el caso de la radiacion que proviene del sol y que calienta los objetos, su mecanismo de interaccia
es superficialdonde la organizacion de la informacion disociafifecta a toda una region limitada y
contenida de la misma, dando la ilusion de que un continuo se calienta, que en esencia es vacio. Lo
fotones son paquet®rganizados denformacion disociativa que saltan de un pozo de potencial a otro,
segun lo permita el entorno que es el medio de transferencia de informacion del todo.

Un objeto o entidad puede tener varias temperaturas en su region de exipeooista tenderd un
equilibrio, tal que el objeto tienda a ocultarse de su dinamica en el entorno que leesrigndiendo a

un equilibrio respecto a su entorrize talforma que se genera todo un proceso para que la informacion
disociativainterna y externa a la region de existencia del objeto esté en equilibrio, es decir, que facilite el
proceso evolutivo del mismo, tal que la informacion disociativa que se organiza para generar la
informacion del estado n, pueda facilmerser emulada a un estado similar posterior, por otra
informacion disociativa, generando una cadena evolutiva de eventos que se consolidan a través de lo
desdoblamientos.

De tal forma, que el calor es una manifestacién de informacion que la visualizseslamlory que le

define algunas caracteristicas, como su poder de destruccién de otros objetos, como subproducto d
reacciones quimisacomo subproducto del paso de una corriente eléctrica verdadera o inBucalar

es una manifgtacion asociada a un mundo macgranientrasque a nivel micro no tiene sentidds

decir, el calor dentro de un electrén es impensable, al igual que dentro de un proton y bien en el vacic
absoluto, si es que existe. Piense en el calor, dentro de un éstdmpensable, a pesar de que la
interaccion de fotones de ciertos valores minimos de energia pueda producir materia y antimateria.

Es interesante, pensar que si el calor es inconcebible dentro de los entes petpeéogey mayores

estan compuestos deuchos entes menores, que se manifieste dicho fenémeno de presencia de calor. Lo
cual indica, queel calor es una medida estadistica de interaccion de informaciBiendo esta
interaccion producto de un entrelazado de modos de vibracion de los entesngaetero una misma
realidad. Por ello, el calor puede ser transferido por conduccion, conveccion y radiacion, siendo el
elemento clave para descubrir la verdadera esencia de lo que es el calor, el hecho de que la radiacién
vibracion pura, que no muestemesencia asociada al calor, hasta interactuar con otros entes, provocando
la manifestacion de un cambio vibracional de los mismos. Lo igual siempre induce a lo igual, por ello, la
vibracion induce a la vibracion.
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Capitulo 5

Algebra hiperdimensional

El algebra es la generalizacion de la aritmética en todos los posibles campos de estudio de la matematic.
Se representa con un lenguaje que evoca a letras, simbolos especiales y niumeros, con los cuales
escriben expresiones abstracta®e gueden ser aplicadas para diferentes casos de andlisis. Nace de la
necesidad de resolver algunos problemas de informacion matematica

Las expresiones matematicas poseen una parte numeoica ligeral, donde la parte numérica puede
estar asociada al coeficiente de la expresion o bieneaponente, mientras que las letras por lo general

se asocian a variables. Sin embargo, en algunas expresiones una letra puede representar una constante
se denota de esa forma debido a que debajgstada o puede ser ajustada a una condicién determinada.

En el &lgebra, se utilizan varios signos, unos para indicar operacion, otro para indicar relacion y otros pare
agrupar términos. Los signos de agrupacion se denominan paréntesis, con losecagagan los
términos dda expresion. Los signos de relacidén son aquellos que toman dos expresiones matematicas

|l as compar an, siendo | os m8s comunes el i gual i
son diferentes | at® debgiupa de signo deeoperacioh sedencuebte el signo mas
A+0, elfA,meenlosprioducto A*0 y el de | a divisi-n A/

Dentro de los simbolos béasicos que se encuentran asociados a las operatdomastalesesta el de
adi ci+on qeaile fi nndde doa eleandntos ¢conformando uno nuessguardando la integridad
de la naturaleza de los elementos tratados. Por ejemplo, si se atgaracion suma y se define como
informacion de entrada cinco masgpe se anexan a otros cinco mangos, la eXjrgsm + 5 m = 10m
es correcta y clara para dicha situacion, pues los miembros involucrados en dicha expresion tratan sobr
elementos de la misma naturalezala cual la m evoca al tipo de item en estuda&ro, para el caso de
anexar cinco mangos com Zlavos, no es posible generar una expresién simplifica como la anterior,
siendo lo correcto qUem + 20c = 20c + 5 m, pues el orden de los factores no altera el producto final.
Donde m es una reduccion para indicar mangos y ¢ es otra para indioar Ela otra expresion se puede
utilizar las mismas letras para identificar la naturaleza de los elementos involucrados, pero no
necesariamente tendran la misma representacion. Por ejemplo, en un nuevo ejemplo m puede represent
mesas y ¢ podria represantasas. De manera que las literales de las ecuaciones matematicas son mudas
tal que el significado asociado a las mismasldbedefinir el usuario que equiéndefine la expresion.
Cuando se emplaeaxpresiones matematicas para relacionar infordmasbbre un tipo de ente, se puede
sustituir la informacion desconocida mediante una letra, que se denomina incognita, aplicando una
igualdad. Por ejemplo, la ecuaciBrx + 2 = 5 X, empleados expresiones referidas a mismo tipo de
informacion, donde podria ser el nUmero de empleados que se necesita para realizar una obra, siendo e
término de la derecha igual a lo indicado por el término de la derecha, durante la realizacion de dicha obr:
mediante dos procedimientos diferent@sn un método se genera la obra tal y por otro
segundo métodtml quelP = 5X. La solucién de dicha ecuacion es:
33X+ 2 =X
3XT 5x=-2
-2X=-2
X =-2/(-2) = 1 empleado.
Cuando se genera un conjunto expresiones matematicas que se Esongsmos dos tipos de entes en
las mismas, se puede emplear reducciones que permiten obtener informacién valiosa. Un caso tipico so
las ecuaciones con dos incégnitas, las cuales en forma abstracta mecoioreda una de ellas un tipo
de informacién.Suponga el caso € + Y = 100y X 1 Y = 60, para el resolver este conjunto de
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ecuacimes con informacion entrelazaegisten varios métodos. Uno de ellos es el de sustitucion, otro el
de igual, otro la regla Cramer y otros mas.

Para resolver el caso des ecuaciones anteriores, suponga que se déifizar el método de suma y
resta, de tal forma que:

X+Y=100 (1)

X1 Y=60 (2)

Sumando (1) y (2) se obtiene

2X =160

X=160/2

X =80, por lo tanto de (¥ = 1007 X = 100-80 = 20. De tal forma, que la solucién al sistema de
ecuaciones g¥ =80y Y = 20.
Lo mismo que se indico para la operacion suma y resta de los ejemplos anteriores, se aplica a la operacic
multiplicacion y division. Para la el caso de la mililtgcion los miembros involucrados deben
representar una esencia coherente, es decir, si se tiene una expresiddXcemd* t, dorde DX es
distancia,v es rapidez \t representa el tiempo, la expresion es coherente, representando un caso que
puede ser lsservado a una aplicacion de algun eventéa naturaleza.

Las constantes en las expresiones son fundamentales, pues en la mayoria de los casos poseen unidac
gue debe concordar con la naturaleza de las expresiones a ambos ladgaalédd. Por ejemplo, si se

tiene una igualdad que ehladoizquierdosus unidades son mémel lado derecho al realizmtodas las
operaciones de su expresion matemataabién debe quedar en las mismas unidades.

Existen variodipos de algebra, que es clasificada segun el espacio sobre el cual actian, por ejemplo, el
algebra vectorial es utilizada para describir las relaciones que se producen al interactuar con cantidade
vectoriales. El algebra proposicional describe las segl@nguaje simbodlico asociado al tratamiento de
proposiciones escritas utilizando el mismo. El algebra elemental trata el simbolismo e interpretaciéon de
las expresiones matematicas que involucran a las operaciones basicas. El algebra tensoriale tehta so
conjunto de reglas, simbolismo e interpretacion de expresiones que emplean tensores en su contenido.

Algebra vectorial bidimensional

En el mundo de la ciencia y de la ingenieria, las expresiones matematicas en ocasiones emplean dos tip
de cantiddes, una denominada escalar y otra denominada vectorial. Una cantidad escalar es aquella qu
gueda totalmente definida con solamente un namero y una unidad. Ejemplo de cantidad escalar es |
temperatura, que con solamente un nimero y la unidad quedaaisvite completa su informacién.

Las cantidades vectoriales poseen mayor complejidad que las cantidades escalares, estan conformadas |
una cantidad escalar y una direccion. Ejemplos de cantidades vectoriales somalaeluampetu, el

torque, el momemnt angular, el momento lineal, la posicidon, campo eléctrico, campo magnético y el
desplazamiento.

Para realizar una introduccion al conceptel algebra de los vectores, es recomendabtgar la
descripcion de la misma en los planméndpales de los reticulos favorecienda comprension. La
representacién gréfica indicada por Descartes ayuda a que el lector pueda comprender el significadc
oculto de la abstraccion matematds la representacion vectorial y sus aplicaesodentro de la ciencia

e ingenieria.

Un vector es una cantidad utilizada para representar variables que estan definidas en términos de u
escalar y una direccion. Los vectores en dos dimensiones pueden remeswda@ntea = a6, + e,

dondee; y e, son perpendiculares entre si. Ademas pueden representarsetenkdexpresioa = ge, 0

bien pora = (a;, &), siendo su magnitud calculadaartir de ld6rmula a = (& + &°)°>.
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Debido a que los espacios pueden ser deformados por la presenarames o debido a la interaccion
entre entes y espacio, se pueden generar diferentes tipos de reticulos, para los cuales el pbsgivador
no reconocera la deformacion de su sistema. Si un obseesdapaz de vislizar la deformacion de su
espacio, no es un observador propio, sino uno ubicado en un plano superior.

Vectores en reticulos 2D

Eje Yc

ax

Reticulo ordinario Reticulo curvo Reticulo helicoidal

llustraciéon 65 Vectores 2D en diferentes reticulos

En la ilustracidn se muestran plartes tres tipos deeticulos diferentes, cuya geometria es distorsionada
por algun agente, afectando la forma en que se representan los vectores, incluyendo a sus componentse
Es posible generar las dos informaciones (retiauoso y helicoidal) mostrada en la ilustracién
empleando operadorgsl quea. = Tcay a, = Tha, dondea; y a, son idénticas a.

El vector opuesto se puede calcular al invertir los signos de las componentes de los vectoresatal que si
(24, @), SuU puesto eka = (-a, -&), igual que sic = (&, a&c) SU opuesto eksa. = (-ayg, -a¢) € igualmente

que sian = (aun, &) SU opuesto esan = (-, -n).

La suma entre dos vectores, debe realizarse entre vectores de la mismazaahoas permitido sumar

un vector velocidad a un vector posicion. Sin embargo, en una ecuacion puede aparecer en un lado de
igualdad, un vector de un tipo y del otro lado de la igualdad un vector de otro tipo, donde las constantes
multiplicativas debe tener las unidades adecuadas para que converjan a un mismo tipo de cantidad. La
suma de vectores se realiza sobre las componentes paralelas de los vectores, dat ¢ae &) y b =

(b1, k), la sumaa + b, genera un nuevo vector de la misma naturaleza. La resultante de sumar los
anteriores vectores es (a +by, & + by).

Suma de vectores en dos dimensiones

Eje Yc

Eje Xh

Reticulo ordinario Reticulo curvo

Reticulo helicoidal

llustracién 66 Suma de vectores 2D en diferentes reticulos
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Es importante mencionar que la suma de vestesconmutativa tal quea +b = b + a, y que para la
reproduccién de la suma en espacios deformados se mantiene dicha propiedad. De maneraagte si

b, se cumple que, = Th(c) = Ty(a + b), cumpliéndose que, = Th (@) + Th (b) =T, (b) + Th (@). Al

igual se cumple que=T.(c) =T (a+ b), cumpliéndose que. =T, (a) + T¢(b) =T (b) + T¢ (a).

Al sumar un vector con su opuesto se genera un vector nulo, que en un plano corresponde a la:
coordenada$® = (0, 0), el cual al sumarlo a cualquier vectorestarloa cualquier vector, este queda
inalterado. De tal forma, queaF (a, &), a + 0, sera igual a.

La magnificacion de un vector es producto de la multiplicacién de un escalar por un vegttamde un

nuevo vector, cuyas componentes son afectadas por dicho escalar talague(a, &), el vector
resultantec = f * a, serdigual @ = (f * a3, f * &), porloquec=f*a.

Cada una de las componentes del vector transformado cumpde eofc; &, tal que &= Tcii & + Tea

&Yy a = Tep & + Texd. Donde el operadorclpuede aplicarse a cualquier geometria que se desee
transformar a dicho espacio. Esta transformacion se realiza punto a punto, para la geometria delimitador
de la figura a transformar. De tal forma que para la suma+ b, al ser transformada al espacurvo,

se tendria guecg= Tcirc + Tepp G =T (al +b1) + Tcoo (8Q + bz) = Tcyay + Tegq by + Tegoa + Tego bo.

De las anteriores ecuaciones, es claro, que debido a una deformacién del espacio, las nuevas coordenac
involucran a varias para obtensa componenteuees producto de esa deformacion que fue provocada
por algun agente.

El producto escalaile dos vectores se determina en base a los componentes paralelas de los mismos, ta
que sia= (al, a2) Yo = (b1, b2), el producto escalar @orb, ak = g b= a « b; + &-b,. La aplicacion

mas comun para calcular el producto escalar, es la determinacion de proyecciones, tipicas de los flujos
La proyeccién de un vector sobre otro se determina mediantélizacion de la formulad = a *

proyecciOnysobrea-

Proyeccidon en vectores 2D
Eje Yh

Eje Y ‘ Eje Yc :
' </i i
Vector b Vector b Vector a( _~ Vectorb
/

Proyeccién a sobre b F P o
R A VﬁVP[ng:l?Dq;obre b

Proyeccion asobreb _
4 Eje Xh

Vector a
Eje X

Reticulo ordinario Reticulo curvo Reticulo helicoidal

llustracién 67 Proyecciones de vectores 2D en diferentes reticulos

Algebra vectorial tridimensional

Basados en las premisas indicadas sobre los vectoresexntian anterior, se puede proceder a describir

el algebra de los vectores de los espacios tridimensionales, como una extension a lo indicado a lo:
vectores bidimensionales y anexar nuevo conocimiento que es propio de los vectores en espacio
tridimensiondées. La expresion mateméticaon que se representa tradicionalmente un vector
tridimensionalesr = xe, + yg, + ze;, 0 bien en forma reducida= (X, y, zZ). Cada una de las entracde

este vector se denomina componente, el valorldecomponente puede ser positiva, negativa o cero,
donde el negativo se asocia a la direccion del vector unitario que define a cada diEsteidipo de
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representacion esta asociada a espaoidinarios, definidos por la replicacion de tres superejes
ordinarios, a saber ej¢, ejeY y ejeZ.

Descartes realizé toda una propuesta que llevaba al concepto de posicion a intercepciones de posicione
respecto a ejeperpendiculares, donde se relaciona componentes con elementos graficos. Esta
representacion es muy util para mostrar trayectorias evolutivas de particulas puntuales, que conviven er
un universo Uanico no cuantico. Esta presuncion simplifica el tratamiento matematico necesario para
describir su trayectoria, evolucidén, pero no toma emteusus restricciones evolutivas y de existencia
para un mundo de objetos y bajo el paradigma de multiveesiglades alternativas donde todo parte de

un cuanto

Debido a que la interaccion entre entes y el espBafinen el comportamiento dete#lazamientos de los
microreticulos, deformando los espacios, se pueden tener realidades con universos tridimensionale
ordinarios, curvos, curvos cerrados, helicoidales, etc. Pero, para cada uno de los observadogesonatural
propios de dichas realidades, su concepcion de su entorno es ordinaria, de manera que solo un observac
ubicado en plano superior, se percatara de la deformacion de su espacio.

Por fines ilustrativos se realizara una explicacidmresdos sistemas de coordenadas multidimensionales,
mediante un tratamiento matematico basado en un espacio continuo, pero en otros capitulos posteriores
iniciara progresivamente la adaptacion hacia un concepto de espacios cuantizados. Por el msmento, |
vectores se mencionan como elementos de informacién que ubican a un punto respecto a observador

Superejes de reticulos tridimensionales

Eje Zh Eje Yc

z 'EjeXc
Yoy g >t i

- EjeYec

Reticulo 3D ordinario Reticulo 3D helicoidal

Reticulo 3D curvo tipo 1 Reticulo 3D curvo tipo 2 o

llustracién 68 Superejes de reticulos tridimensionales

Para iniciar la explicacién sobre el conocimiendsibo, serataa el lgebra basica asocisalan mundo
matematico de vectores tridimensionales, bajo la consigna de continuidad. Cuya geometria vista por e
observadopropio sera la misma, pero para un observddbplano superior, es decir, que no es afkecta

por la deformacién, vera otra realidad. Por lo tanto, los vectores tridimensionales, pueden coexistir en
espacios ordinarios, curvos, helicoidales y otros.
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Vectores en espacios tridimensionales

Anx ™~ /
Eje Xh
Eje Zc 3 a hy

Reticulo ordinario : ; e
Reticulo curvo cerrado Reticulo helicoidal

llustracién69 Vecobres 3D en diferentes hiperespacios

Los vectores mostrados en la ilustracion en esencia son el mismo, solo que los ultimos dos estér
sometidos a transformaciones de espacios. De manera que &&, &, &), este vector puede ser
transformado @, en unespacio curvo, aplicando una transformacion al anterior vector, tal guE. a,
que es iguad. = T(au, &, &), tal que a =Ty &, de manera quegss Te1 & + T2 & + Tas a. Al igual
ocurre con sus otras componentes, de manerafgud@; a1+ Too @+ Tos&syas=Taia + Tgo & +

T3 a. Lo mismo ocurre con el sistema tridimensional helicoiddiquea, = T, (a1, &, &), de forma
quea, =Ty &, resultandaque a; = Ty1 & + Triz @ + Tz &. Al igual ocurre con sus otras componentes,
obteniéndose, = Trora + Tode + Troz@s Y &= Trerau + Traz @ + Tz @,

El vector opuesto a un vector tridimensi@sadtro vector tridimensionadlefinido por el vector cuya
componentes poseen sigopuesto al original, tal que si se tiene un vector del espacio tridimenajonal
definido = (a, &, &) Su vector opuestioa = aypueste €S IgUaB 0= (-84, -2, -83). El vector opuesto es el
mismo vector original que es sometido a una rotaciodianee la aplicacion de una transformacion, tal
que Bpesn= Topes@. El Operador de transformacion opuedtd espacio tridimensional ordinario €g,eso
=((-1, 0, 0), (0,1, 0), (0, 0,1)), de tal forma que yJiesj = -Cij, POr 10 tanto, Touesta1 = Topuest@2 = Topuesias

= -1. De lo cual se deduce qug,@a =-1*a; + O*a + 0*ag, Apuesz = 0*a&y -1*a2 + 0*ag Y Sypuesis = 0Fa&y
+0*ay, -1*a3.

Una de las operaciones mas sirspigie se puedealizar con vectores del espacio tridimensl es la
suma vectorial, para ello, suponga que se tienen dos vectores tridimensionales, el prameBgees

& + 363, el segundo e8 = bie; + bpe, + bzes, dondee,, € y €3 son perpendiculares entre si, y sea un
tercer vector igual a= e + & + 63, tal quec=a+ b.

La relacion entre las componentes del vector resultante y de los vectores sumarrda eshg; de tal
manera, queic= a +by, ¢ = & +h, y ¢z = & +bs. Para confirmar su comprensiéon sobre esta operacion,
analiceun ejemplo con dos vectores sumandagsb, definidos pom =(4, 6,-3) y b= (3,-5,-2). Al sumar
dichos vectores, el vector resultantees(7, 1,-5).
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Suma de vectores tridimensionales

EjeZc Eje Xh &

Reticulo ordinario Reticulo curvo cerrado

Reticulo helicoidal

llustracion 70 Suma de vectores 3D en diferentes reticulos

La suma de ectores puede ser representada para cada uno de los espacios como un conjunto d
transformaciones. Suponga que= a + b del espacio ordinario, del cual se puede obtener su
representacion en otros espacios, por ejemyptol, (a + b) = T.a + Tchb. Al igual ocurre para el espacio
helicoidal,c, = T, (a+ b) = Tra + Tib.

Un vector como ente de informacién que ubica puntos en un universo ordinario tridimensional, puede
expandirse o contraerse manteniendo su direccion constante. La magnificacioved®use realizal

generar un producto conformado por escalague multiplica aun vector, cuya resultante es otro vector

gue mantiene la misma direccion, aunque puede variarse su sentido. De tal forma, (e, sb, &) Y

c = f*a, las componemtdel nuevo vector estaran definidas por €a;, de manera, que & f*a;, ¢; =

f*a, y ¢z = f*as. Para ilustrar esta operacion, supongaau€g3, 2, 5) y el escalar a emplear es 3, de tal
forma quec = 3a, cuyo valor resultante seca (9, 6, 15).

El producto escalagntre vectores tridimensionales, se utiliza para calcular proyecciones, twlgjure

a* b1 + &* b, + &* bs, donde este producto puede ser calculado mediante la siguiente férdutab

* proyeccion dea sobreb.

Proyecciones de vectores tridimensionales

4
|

Eje Z Eje Zh
b

ié Eje Xc
Proyeccion de a sobreb __ F | A
4 EieYc @ ’

EjeiZe | i S | b
Eje Y ! Proyeccrq de a sobre b

SED 2 :
) / < .Pfoypbcion de a sobre b ﬁje NG Eje Yh

Reticulo ordinario ) y o
Reticulo curvo cerrado Reticulo helicoidal

o b N

llustracién 71 Proyecciones de vectores 3D en diferentes reticulos

El producto escalaaplicado a sistemas diferentes al ordinario, debe calcularse a partir de los vectores
ordinarios transformados, donde= T.a y b, = T.b, de tal forma que. A. = T.aA bTLo mismo se
aplica para el sistema helicoidal, dorgde T,a y by, = Tib, de tal forma qua, A, = T,aA bT
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El producto vectorial, es un producto propio de los vectores tridimensionales, que podria ser extendido &
vectores de magnitudes superiores. Este producto calcula un nuevo vector a partir de dos vectores, sienc
el resiltante perpendicular a quienes lo generaron. El producto cruz o vectorial se indica noederte

b. Para dicha operacion debe cumpligsee; =e; X ey quesr x e = e, X & = e3 X e3 =0, por lo tanto el
producto cruz de vectores paralelos o andilgdos es igual al vector nulo

Producto cruz de vectores 3D

Eje Zh

Eje Yc 4 b

a

s axb
& 7 /\ axb
a Eje Yh
v »Z — b Eiexh fNA =

Elast [ —
\—\)Eje Zc ;“

Reticulo ordinario Reticulo curvo cerrado : S
Reticulo helicoidal

llustraciéon 72 Producto cruz de vectores 3D en diferentes reticulos

La geometria de los vectores involucrados en el producto cruz aplicado a espacios deformados, cumpl
con las reglas similares al 3D ordinario, lograndose calcular sus valores empleando los resultados de est
espacio. Si en el espacio ordinatie a X b, en el espacio curvo cerrado se tiene que T, (ax b) =

(Tea) x (Tcb).

Algebra tetradimensional

Un hiperespacidetra dimensional esta definido por el conjunto de zonas permitidas para existencia
demarcadas porticulo que posee cuatro superejes independientes. Los superejes de un espacio tetra
dimensionabrdinarioson ejeX, ejeY, ejeZ y ejeW, todos ellos son ejespaciales. La ubicacion de un

punto en este sistema, queda definido por cuatro componentes, de manera que lar pog&idm, as,

a,), cuyas componentes estan asociadas a las direcciones definidas por los vectoreseyngamey

e,. Ese conunto de coordenadas mediante transformaciones pregatesentar componentes en los
diferentes reticulos de existencia para los eventos, por ejemplo en reticulos ordinarios, curvos cerrados
helicoidales y otros.
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Superejes tetra dimensionales

" ' Eje Yc

"+ Eje Xc

-~
e R

Reticulo ordinario Reticulo curvo cerrado Reticulo helicoidal

llustracién 73 Superejes tetra dimensionales en diferentes reticulos

Los vectores tetra dimensionales basimo®rdinariogpueden generarse por transformaciones de un tetra
vector ordinario, tal que un tetra vector del espacio curvo cerrado, queda defin&Q.3oIM(Qorinario)-
Al igual ocurre para un vector del espacio helicoidal, de manera,gu& = Tr(Qordinario)-

Vectores tetra dimensionales

Eje Zh Eje Wh

EjeWe g
je Yc a
-
’,

= ~
@ ' (&a% "}azh

ay . > o
Reticulo ordinario Reticulo curvo cerrado Reticulo helicoidal

llustraciéon 74 Vectores tetra dimensionales en diferentes reticulos

El tetra vector opuesto es definidodiate una transformacién simple, generando una rotacion opuesta a
cada una de las componentes del tetra vector, de tal formaajudai &, a, a;) SU vector opuestioa =

(-au, -a, -ag, -au), €l cual se obtiene a partir de una rotacion gtreensional;a = apes= Topues@. DONde
Topueso€Sta definida por una matriz, tal que=T-dj, de manera que;F T2 = T3z = Tasa =-1, 0 Sea:

Topueste=((-1, 0, O, 0), (051, O, 0), (O, 051, 0), (O, O, O;1)).

Por lo tanto lacomponentedd vector opuesto queda definido p@r.ss = -dj &, que al aplicar esta
definicion indica que g.esa= -1*a; + O*a +0*ag +0*ay, aypesz = 0*ay -1*ay + O*ag + 0*au, apuess= 0*&
+0*a -1*ag +0*ay Y apuesid = 0%y +0*ap + 0*ag -1*au.

La magnitud de un tetra vector se calcula mediante la raiz cuadrada de la suma del cuadrado de cada ur
de las cuatro componentes, tal que ay=«a” + &~ +as°)°>.

La suma de vectores del espacio tetra dimensional se realiza en forma similar a ial d¥ettespacio
tridimensional, solamente que debe tomarse en cuenta la cuarta componente. De manesas (e Si
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&, &, &) Y b = (by, by, bz, by), el vector resultantede la suma =a + b, seréc = (a +hy, & +by, & +bs,
ay +by), 0 lo que es lonismo, ¢=g + by, de maneraqua & a+tb;, o =a +hy, z=a + by ¢y = a +hy.

Suma de tetra vectores

Eje Zc

Reticulo ordinario Reticulo curvo cerrado ' Reticulo helicoidal

llustraciéon 75 Suma de tetra vectores en diferentes reticulos

La reproduccién de las sumas de tetra vectores en espacios deformesttes,emularse a partir de
vectores tetra dimensionales ordinarios, que son sometidos a una transformacién de coordenadas. C
manera que,a("' b)transformados: atransformado+ btransformada) por IO tantO, a + b) curvo — acurvo + bcurvo-Donde alrvo =

T, bero = Tudb Y Guo = TacC. Al igual ocurre para la suma de tetra vectores del espacio helicoidal, tal
que @ + D) heicoidal = Bheiicoidal T Phelicoidas CON@helicoidal = T 418y Phelicoidal = TanD Y Chelicoida = T4nC-

Al igual que las transformaaiessobre un vectosuma, se puede transformar cualquier vector ordinario a

un espacio deformado, realizando transformacienezmda una de sus componentes. Por ejempks; Si

(al, a2, a3, ad@uansiomag= Ta=(Ta, Ta, T a, T &).

El producto esalarde tetra vectores se aplica de la misma forma que para el caso de vectores del espacic
tridimensional. Sk = (ay, &, &, a) Yy b= (b, by, bs, by), su producto escalad, seréatb = a*b; + a*b,

+ &*bs + a*by. Para ekalculo de la proyeccion del vector en espacios deformados, se debe realizar la
transformacion a los vectores antes de aplicar el producto punto, por 10 taARamsfmado
=ByansiormadPuansiormade € tal forma queao)on, = T.aAT,b. Al igual ocurre con los tetravectores en el
espacio helicoidal, de manera qadojeicoiga= Ta@AT 4b.

Recuerde, que para el observagmpio, su sistema no esta deformado, por lo sepliede calcular el

angulo que se forma entre los dos vectores utilizando la formula tradicidmala * b * cos ().

Proyecciones entre tetra vectores

Eje Xc 5
Eje Zh HEN .8

-~

Eje Yc
a b =
P o~ ) Proyeccion a sobre b

. _™Proyeccion a sobre b
Eje Zc 5 )
Eje Xh SER

Reticulo ordinario Reticulo curvo cerrado Reticulo helicoidal

llustracién 76 Proyeccion de tetra vectores en diferentes reticulos
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El producto cruz o vectorialenunespi o tetra di mensi onal , Libeosde una
Atomboen su Vv ol ume RFantdsia matematicadd s niultiverso®, en la cual, propone

como solucion quax b = (-a1*b4 T as*b, +a*b3 1 ag*b, +as*bs +a*by) e + (&*b4 +tas*by T &*bs +ag*by

Tas*bs Ta*ba) & + (-a*ba T as*b1 +a*bo T a*b1 +ar*bo +&*ba) €3 + (&*bs +ag*b1 +a*bo T a*b T ag*ba

ai*b3) ;. Es importante recalcar quewactor resultante del productouz, es un vector perpendicular a

los que lo generan, de manera quesax b, ch =ck=0.

Para ilustrar la aplicacion de la formula para el calculo del vector resultante del producto cruz en un
espacio tetra dimensional, suponga gu€1, 2, 2, 2) b= (3,3,1,2), donde = a x b. El vector resultante

esc = (-8, 11,-5, -2), que al aplicar las condiciones sobre el producto estatda =-8 + 22 10-4=0y
ch=-24+335-4=0.

llustracién 77 Producto vectorial en espacios tetra dimensionales

Algebra vectorial pentadimensional

Una vez extendida el algebra conocida de los espacios tridimensioredpacios tetradimensionales,
resulta sencilloextendela a un algebra vectorial pentadimensiora parte de la concepcion de la
ubicacién de un punto en dicho espacio, que debera ser indicado por cinco componentes, que represent:
la sombra de la trayectoria que se debe seguacalner tramos paralelos a los cinco gescipales que

definen a su reticuJale manera que un vector esta definidogofa,, &, a, a, a). Los ejes del reticulo
ordinario pentadimensional soneg X, eleje Y elejeZ, eleje Wy el eje M, sus vectores unitarios son

e1, &, €, &, Y 6. Este espacio ordinario podria ser deformado por la presencia de alguna cualidad de un
ente de informacion que altere su espacio, generando reticulos deformados como los curvegy desrado
helicoidales, al igual que toda una gama muy diversa que la define la relacidon entorno y entes.
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